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Vielen Dank dass Sie SpiderControl™ EDITOR gewahlt haben.
SpiderControl™ ist die fortschrittlichste Technologie fir webbasierte
grafische Benutzerschnittstellen (MMIs), mit einem in der Praxis
ausgereiftem Entwicklungswerkzeug. SpiderControl™ basiert auf
offenen JAVA-Applet Standards.

Webbasierte grafische Benutzerschnittstellen (MMIs) sind von tberall
her erreichbar. Sei es Vorort mittels Touchpanels, in der Leitwarte via
PC und Internet Explorer oder von Fern mittels
Telefonwéhlverbindungen , WLAN, Internet Router, etc..

Mehrere MMI von dezentralisierten Systemen, kénnen zentral in
einem SpiderControl™ VPI-Portal zusammengefasst werden.

SpiderControl™ ist praktisch fur alle gangigen SPSen verfugbar sowie
ausserdem fir verschiedenste Microcontroller-Plattformen im
.embedded Systems” — Bereich. Nehmen Sie mit uns Kontakt auf fir
spezifische Informationen tber Ihre Zielplattform.

Der SpiderControla EDITOR erlaubt eine rein grafische Entwicklung
von SpiderControl™ MMlIs. Die Kommunikation zwischen MMI und
Webserver/Zielsystem ist bereits programmiert.

Ein normaler WEB-Browser mit JAVA VM 1.1 Unterstlitzung wie
z.Bsp.: MS Internet Explorer, Mozilla, Opera,... genlgt zur
Visualisierung. Dadurch kann auf eine Vielfalt von Panels oder PCs
zugegriffen werden.

Der Browser kommuniziert mit dem Webserver via TCP/IP — Protokoll.
Dieses kann uber verschiedene Medien wie Ethernet, Modem,
Wireless LAN, etc gerouted werden

Durch die zentrale Datenhaltung der MMls als JAVA-Applet auf der
SPS gibt es keine Versionskonflikte bzw. Code-Redundanzen
zwischen Steuerungssoftware und Visualisierungssoftware. Dadurch
reduziert sich der Entwicklungs- und Unterhaltsaufwand erheblich und
es resultiert ein echtes objektorientiertes Design.

Das Visualisierungsystem kann ausgetauscht werden ohne dass eine
Neuprogrammierung notwendig wird. Auch die SPS kann
ausgetauscht werden ohne Anpassungen im MMI.

Fir den Bereich der Vorort-Bedienpanels (Touchpanels, Operating
Panels) ist als OEM-Produkt ein SpiderControl™ microBrowser
verfligbar, mit dessen Hilfe sich einfachste und dadurch
kostengiinstige Microcontroller-basierte Displayldsungen aufbauen
lassen. Kontaktieren Sie uns fur weitere Informationen.

Samtliche Software wurde von iniNet Solutions GmbH entwickelt und
kann daher auf praktisch jedes beliebige Zielsystem portiert werden.



SpiderControl™ EDITOR PLC Edition

Dateiformate

Fur die Projektierung von MMIs mithilfe von SpiderControl™ EDITOR
PLC Edition sind keinerlei Programmierkenntnisse erforderlich. Der
Ablauf der Projektierung geschieht in drei Schritten:

Zeichnen der Grafikbilder mithilfe von Grafiksymbolen. Diese
kénnen mit Prozessdatenpunkten (PDPs) der SPS-Software
dynamisch verbunden werden (Anzeige und Anderung von PDPs,
Farbumschlag bei Alarmmeldungen). Die Verbindung basiert auf
symbolischen Namen welche nur innerhalb der Grafikbilder
sichtbar sind und im nachsten Schritt mit den wirklichen SPS-
Daten verbunden werden. Aus den Grafikbilder wird dann die
HTML-Startseite erzeugt, die sich bereits mit einem PC-Browser
kontrollieren lasst.

Nun mussen die MMI internen symbolischen Namen mithilfe des
Dialoges | ni t PPO mit den wirklichen Prozessdatenpunkten (Ein-,

Ausgange, Merker, Variablen, ..) verbunden werden.

Als letztes miussen samtliche bendétigten Dateien in die SPS
Ubertragen werden. Dies ist SPS-abhangig und wird im Kapitel
Initialisierung der Prozessdatenpunkte beschrieben.

Dieser Abschnitt erklart alle Dateien welche zur Erzeugung von
SpiderControl™ basierten MMIs benétigt werden.

Der Browser adressiert eine HTML-Seite mit

http://<ziel systemip adresse>/<ihr projekt> htnl.

Diese Datei wird durch den SpiderControl™ EDITOR erzeugt (Menu:
Projekt->Generate HTML..). Sie enthélt eine Referenz auf ein Java-
Applet welches die Visualisierung Ubernimmt. Weitere Referenzen
zeigen auf *.teq — Dateien, die vom SpiderControl™ EDITOR fir jedes
Grafikbild erzeugt werden und deren Layout bestimmen. Samtliche
JAVA Klassen werden in einem JAVA-Archiv mit dem Namen

| Mast er. j ar gespeichert.

Um nun eine embedded Webserver basierte Visualisierung zu
erhalten, missen folgende Dateien im Zielsystem gespeichert werden:

Die <i hr _pr oj ekt nane>. ht nl -Startseite
Die JAVA Klassenbibliothek | Mast er . j ar
Alle Grafikbilder (*. t eq — Dateien)

Alle zuséatzlichen Anwenderspezifischen HTML-Dateien (wie
z.Bsp: Hilfeseiten, ..)

Alle Bilddateien die benutzt werden.

Die Variablen-Initialisierungsdateien <i hr _pr oj ekt nane>. tcr
und <i hr _proj ektnane>.itq



Es ist darauf zu achten, dass bei allen selbstgeschriebenen
Webseiten fir Referenzen keine Pfadangaben verwendet werden, da
keine Unterverzeichnisse unterstutzt werden.



Erstellen eines Projektes
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Nach dem Aufstarten von SpiderControl™ EDITOR erscheint das
Hauptfenster, dass in zwei Bereiche unterteilt ist. Im linken Bereich
erscheinen alle gedffneten Dateien. Im rechten Bereich werden die
Grafikbilder angezeigt und lassen sich dort editieren.

Wahlen Sie den Menubefehl Dat ei - >Neues Proj ekt aus und Sie

erhalten nebenstehenden Dialog. Legen Sie ein neues Verzeichnis
an, gehen Sie in dieses Verzeichnis und geben Sie den gewiunschten
Projektnamen an. Driicken Sie ,Speichern”

Eine Projektdatei *. prj sowie samtliche sonst benétigten Dateien

werden erzeugt. Alle diese Dateien, sowie jene die spater dem Projekt
hinzugefligt werden, werden im linken Teil des Hauptfensters
aufgelistet.

Erstellen eines Grafikbildes

] spider PLC Editor - - Tutorialo.teq

Im nachste Schritt werden wir ein leeres Grafikbild dem Projekt
hinzufiigen. Wahlen Sie den Menubefehl Pr oj ekt - >Hi nzuf Gigen-
>Neu. . . Der Editor schlagt einen Dateinamen vor, der aus dem
Projektnamen, einem fortlaufendem Index und der Endung *. t eq
besteht

<i hr _proj ekt nane0>. teq

Nun kénnen Sie anfangen grafische Visualisierungsobjekte
einzufligen. Diese wahlen Sie aus der Symbolleiste fir Grafiksymbole
aus. Die Bedeutung dieser Symbole wird im Kapitel ,,Grafiksymbol
Referenz" beschrieben.

Symbolleiste fir Grafiksymbole
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Hinzuflugen eines Textes — Anzeigen eines PDP’s

2]

Wahlen Sie aus der Symbolleiste fur Grafiksymbole ein Textfel d
aus und platzieren ihn im Grafikbild. Dies geschieht durch Setzen der
linken oberen Ecke mittels linker Maustaste und durch Setzen - bei
gedrickter Maustaste - der rechten unteren Ecke. Geben Sie die
Maustaste frei und das Symbol ist platziert.

Durch Doppelklicken auf das Symbol erscheint der Eigenschaften-
Dialog. Er enthélt verschiedene Seiten mit Eigenschaften des
Symbols. Mit der ersten Seite Al | genei n werden statische

Eigenschaften wie Position, Grésse, Farben und Schriftart festgelegt.
Diese Eigenschaften exisiteren fur alle Grafiksymbole.

Mit der zweiten Seite Dar st el | ung lasst sich einstellen, was das

Symbol anzeigen soll. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Dat enquel | e, wahlen Sie STRI NGim Auswahlfeld Typ und geben

Sie den gewiinschten Text im Feld Nane ein. Driicken Sie OK und der
Text erscheint im Grafikbild.

Alternativ lasst sich der Typ eines Grafiksymbols auf HTM._TAG
CONTAI NER oder PPO setzen. Mit PPO (=PDP Prozessdatenpunkt) als

Typ lassen sich auf diese Weise Prozessdatenpunkte darstellen.
Wenn Sie einen PDP nicht nur ausgeben aber auch editieren wollen,
wahlen Sie das Grafiksymbol Ei ngabef el d, dass im nachsten

Abschnitt beschrieben wird.

Mit dem Typ CONTAI NER I&sst sich eine lokale Variable darstellen.

Lokale Variablen sind nur innerhalb eines oder mehrerer Grafikbilder
sichtbar.

Mit dem Typ HTM._TAG kann ein Link zu einer beliebigen HTML-Seite
angezeigt werden.

General Hepaints | Barder Advanced l Text Poztions Advanced I
— Edit a Source
Type  |STRING =l
Name [STATIC TEXT [ | Select...l
[~ On Condition
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™ EditaSource
i~ Hide Painter
[ Hide / Dizable Painter On Condition




Andern eines Prozessdatenpunktes (PDP)

]

Im n&chsten Schritt fligen wir dem Grafikbild ein Ei ngabef el d hinzu.
Dieses Objekt erlaubt die Darstellung und Eingabe eines
Prozessdatenpunktes. Wahlen Sie das Ei ngabef el d aus der
Symbolleiste fur Grafiksymbole und platzieren Sie es auf dieselbe
Weise wie ein Text f el d-Symbol. Offnen sie das Eigenschaftsfenster
durch einen Doppelklick auf das Symbol und gehen Sie auf die Seite
Dar st el | ung.

Das Dat enquel | e Kontrollkéastchen muss aktiviert sein und der Typ
sollte auf PPO gesetzt sein. Im Namensfeld kdnnen Sie nun einen
symbolischen Namen fur lhren Prozessdatenpunkt angeben. Dieser
Name ist nur innerhalb eines SpiderControl™ MMI Projektes sichtbar
und muss spéter mit dem richtigen Prozessdatenpunkt auf der
Steuerung verkniupft werden. Dies geschieht durch die Menufunktion
Pr oj ekt - >l ni t PPO. .

Erzeugung eines zweiten Grafikbildes

Ein zweites Grafikbild soll nun auf die gleiche Art hinzufligt werden.
Wahlen Sie wiederum den Menubefehl Pr oj ekt - >Hi nzuf Ggen-

>Neu. . . Ubernehmen Sie den vorgeschlagenen Dateinamen oder

wahlen Sie einen eigenen. Figen Sie nun dem neuen Grafikbild einen
statischen Text der Art ,Dies ist das zweite Bild“ hinzu.

Navigation zwischen den Grafikbildern

Im nachsten Schritt wollen wir Bedienknopfe einzeichnen, mit denen
wir zwischen zwei Grafikbildern navigieren kénnen. Wahlen Sie aus

der Symbolleiste fir Grafiksymbole das Symbol fir einen
Bedi enknopf aus und zeichnen Sie einen in das erste Grafikbild. Ein

Doppelklick auf das gezeichnete Symbol 6ffnet auch hier den

Eigenschaftsdialog. Geben Sie dem Bedienknopf einen Namen und
formatieren ihn mit den Eigenschaften der Dialogseite Dar st el | ung

auf die gleiche Art und Weise wie ein Text f el d-Symbol. An-
schliessend gehen Sie auf die Dialogseite Akt i onen und aktivieren
das Kontrollkéastchen Bi | dwechsel . Geben Sie im Feld Bi | dnane
den Namen lhres zweiten Grafikbildes ein.

™ inceresi o Vansbis

F Viwahuep N T Y |
™ Blasi Puon

schainowe | i i LasPage Coninmar] [Taral =]
™ AL s

Auf gleiche Weise kdnnen Sie nun im zweiten Grafikbild einen
Bedienknopf einfligen und dort die Aktion Bi | dwechsel auf ihre



erste Seite setzen. Nun kdnnen Sie zwischen den beiden Seiten
navigieren. Alternativ kdnnen Sie mit Let zt es Bi | d auf die jeweils
letzte gewahlte Seite wechseln oder einen Hyper | i nk konfigurieren
und damit auf eine beliebige Webseite springen.

Erzeugen der HTML-Startseite

Im letzten Schritt generieren wir eine HTML-Datei, die das ganze
Projekt umfasst und als Startseite fir unser MMI dient. Wahlen Sie
den Menubefehl Pr oj ekt - >Er zeuge HTM.. ... Ubernehmen Sie
den vorgeschlagenen Dateinamen oder wéhlen Sie einen eigenen.
Anschliessen sollten Sie alles mit dem Menubefehl Dat ei - >Al | es

spei cher n speichern.

Erster Test in einem Browser

Fir einen ersten Test lasst sich die Datei Tut ori al . ht M mit einem
PC-Browser (MS Internet Explorer, Netscape Navigator, Mozilla,
Opera, ...) 6ffnen und testen. Natlrlich werden hier aber noch keine
Prozessdatenpunkte angezeigt. Diese missen erst noch mit den
symbolischen Namen des Projektes verknipft werden. Anschliessend
muss das Projekt in den Webserver im Zielsystem Ubertragen werden.
Dies ist Zielsystemabhangig und wird im Ubernéchsten Kapitel
beschrieben. Des weiteren mussen noch die MMI internen Variablen
initialisiert werden. Diese heissen Container und sind nur im MMI
sichtbar und nicht im Zielsystem.

Container sind lokale Variablen, die nur innerhalb eines oder mehrerer
Grafikbilder sichtbar sind. Mit dem Menubefehl Pr oj ekt - >l ni t

Cont ai ner. .. lasst sich der Eigenschaftsdialog der Container
offnen. Darin werden alle Container aufgelistet. Durch Selektion eines
Containers wird sein Wert in das obere Eingabefeld tbertragen und
lasst sich dort andern. Mit dem Bedienknopf Akt ual i si er en wird
der Wert Glbernommen. Ein Klick auf den Bedienknopf Ok schliesst
den Dialog und erzeugt eine Container Initialisierungsdatei mit dem
Namen <i hr _pr oj ekt nanme>. i t q. Diese Datei muss auch ins
Zielsystem Ubertragen werden.
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SpiderControl™ SIMATIC Konzept

SpiderControl™ wurde fiir die SPSen der Reihe SIMATIC (Siemens)
speziell angepasst, um die vorhandenen Méglichkeiten der SIMATIC
Zu nutzen. SpiderControl™ SIMATIC ist kompatibel zu den Baureihen
S7/200, S7/300 und S7/400. Als Ethernetschnittstelle, Webserver
(HTTP-Server) sowie Dateisystem dient das SIMATIC Kommunika-
tionsmodul CP x43-1 IT (x=2,3,4).

Als Entwicklungswerkzeug dient SpiderControl™ EDITOR PLC
Edition 4 SIMATIC. Die damit erzeugten MMI-Dateien werden via
FTP-Server des Kommunikationsmoduls auf dessen Dateisystem
gespeichert. Dies kbnnen HTML-Seiten, Textdateien, Java Klassen,
GIF-Bilder sowie SpiderControl™ Grafikbild-Dateien und Variablen-
Zuweisungsdateien sein.

Das SpiderControl™ JAVA-Applet, dass die ganze Visualisierung und
Bedienung des MMI Gbernimmt, nutzt die vorhandenen Ressourcen
des Kommunikationsmoduls mittels Siemens JAVA-Beans, die auf
dem CP x43-1 IT vorhanden sind.

Dadurch kann aus dem MMI direkt auf die Prozessdatenpunkte (PDP)
wie Eingange, Ausgange, Merker und Datenbausteine zugegriffen
werden. Verschiedenste Datenformate wie BIT, BYTE, WORD, REAL,
STRING stehen dabei zur Verfugung.

LEITEBENE

PG-Kabel

STEP 7
+ SpiderControl™
SpiderControl™ HMI
EDITOR

Engineering PC SCADA PC

Ethernet T Ethernet

STEUEREBENE

v

v v

STEP 7 - Programm

FTP-Server =
% HTTP-Server Vo

FELDEBENE

Dateisystem PEES Prozessdatenpunkte (PDPs)
CPU-Modul Ethernet-Kommunikationsmodul CP x43-1 IT 1/0-Modul
Ethernet + diskret

SpiderControl™
nBrowser Panel

Maschine
oder
Java Browser
Panel

|

Bedienen & Beobachten

Teilanlage

Dabei werden innerhalb der SpiderControl™ Grafikbilder die
Prozessdatenpunkte nicht direkt und absolut adressiert, sondern es
werden SpiderControl™ MMI interne symbolische Namen verwendet.



InitPPO SIMATIC Dialog

Die Zuordnung dieser symbolischen Namen zu einem realen SIMATIC
Prozessdatenpunkt erfolgt mit einem in den SpiderControl™ EDITOR
integrierten Tool (InitPPO). Dieses Tool erzeugt eine ASCII-Datei

<i hr _proj ekt nane>. t cr, dass die Verbindung zwischen STEP7-
Programm und SpiderControl™ MMI definiert.

Nach Erstellung der Grafikbilder miissen noch samtliche Referenzen,
die in den Grafiksymbolen als symbolische Namen verwendet werden,
mit den Prozessdatenpunkten verknupft werden. Dazu steht der
Menubefehl Pr oj ekt - >1 ni t PPO zur Verfugung welcher folgenden

Dialog 6ffnet.
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Hier werden samtliche verwendete symbolische Namen mit ihrer
Parametrierung aufgelistet. Nun lasst sich jeder Name anwahlen,

worauf seine Parameter in den oberen Teil Gbertragen werden, wo sie
geandert und mit dem Bedienknopf Akt ual i si er en bernommen

werden kénnen. Die Parameter lauten wie folgt:

Fur Grafiksymbole des Typs Ei ngabef el d, lassen sich hier die

untere und obere Grenze angeben. Bei Unter- oder Uberschreitung
meldet SpiderControl™ eine Fehleingabe.

Kann sein i nt oder stri ng. Bestimmt die Formatierung der
Bildschirmausgabe eines Prozessdatenpunktes.



Die Einheit eines Prozessdatenpunktes.

Kann sein i ndi vi dual oder MB_BI ock. Mit dem ersteren wird

dieser Prozessdatenpunkt einzeln vom Zielsystem angefragt. Mit
MB_BI ock werden alle PDPs gemeinsam angefragt. Dies spart

Kommunikationszeit.

Hier lassen sich verschiedene S7 Datentypen angeben, so wie sie in
der Dokumentation zur Siemens Kommunikationseinheit beschrieben
werden (Stichwort: Java-Beans, S7Put/GetApplets).

Hier lasst sich angeben wieviele Variablen gelesen werden sollen. Bei
S7 Strings muss hier die Stringlange angegeben werden.

Hier parametriert man den Zugang auf Merker, Datenbausteine sowie
Ein- oder Ausgange.

Bei Datenbausteinen muss hier die Nummer eingegeben werden. Fur
S7/200 gibt es nur DB1.

Die Merkernummer, DB-Variablenoffset, Ein-/Ausgangsgruppe.

Fur den Zugriff auf einzelne Bits.



Samtliche mit SpiderControl™ EDITOR erzeugten oder referenzierte
Ressourcen wie HTML-Seiten, JPEG-Bilder, *.teg-Dateien,
IMasterSimatic.jar usw. befinden sich im Projektverzeichnis und
mussen von dort in die Kommunikationseinheit CPx34
hinuntergeladen werden.

Dazu wird der FTP-Server der SIMATIC Kommunikationseinheit
benutzt. Dieser muss zuerst mithilfe der SIMATIC Step 7
Programmierumgebung konfiguriert werden. Daflir steht im Menu
.Extras” ein ,Internet-Assistent* zur Verfiigung.

Mit diesem ,Internet-Assistent” lassen sich der Kommunikationseinheit
eine IP-Adresse mit Subnet-Maske zuweisen. Des weiteren muss ein
Administrator-Konto eingerichtet werden um sich damit auf dem FTP-
Server einloggen zu kénnen.

Fur die eigentliche Datentbertragung kénnen Sie ein beliebiges FTP-
Tool fir Windows benutzen, wie zum Beispiel WS_FTP, dass dem
SpiderControl™ EDITOR Paket beiliegt.

Nach dem Starten von WS_FTP erscheint folgender Dialog:

Session Profile

Ercfile Mame: [E
Delete | Save | M ey | Bt |
Host Hame: i'l 929225218 Advanced... |
Host Tupe: l.-‘-‘-.utnmatiu: detect Ll Help |
Uszer 10 lininet [ Anonymous Login
Fazsword: !““““““““ ¥ Save Passward
.-'-‘-.gu:u::unt:l [ Auto 5ave Config

— Initial Directaries
Remate Host: la"flash:x’user

Lacal PE:|C:\PLCHutecd..00BD4test

Comment; !

Unter ,Host Name*“ geben Sie die IP-Adresse lhrer
Kommunikationseinheit an. ,User ID“ und ,Password” entsprechen
dem Administrator-Konto dass Sie fur die Kommunikationseinheit
eingerichtet haben. Als ,Initial Directories* geben Sie fur ,Remote
Host* den Pfad auf dem FTP-Server Ihrer Kommunikationseinheit an.
Verwenden Sie hier ,/flash/user”. Unter ,Local PC" geben Sie den
Pfad Ihres SpiderControl™ EDITORS Projektverzeichnisses an. Mit
.Save” konnen Sie die gemachten Einstellungen unter einem eigenen
.Profile Name* abspeichern und mit ,Ok" den Dialog beenden.



Im nun aktiven Hauptfenster von WS_FTP erscheint links das
Quellverzeichnis lhres SpiderControl™ EDITOR Projektes und rechts
der Inhalt des FTP-Servers. Mit dem Bedienknopf ,->* in der Mitte,
lasst sich nun die Dateitibetragung starten.

Nach erfolgter Dateilibertragung lasst sich lhr Projekt bereits starten.
Geben Sie dazu in einem Internet-Browser (IE Explorer 0.4.)
folgendes ein:

http://<ip-adresse-
kommunikationseinheit>/user/<ihr_projektname>.html.
Beispiel: http://192.9.225.218/user/hutecdemo.html.

FEWS_FTP95 LE 192.9.225.218 | _ O] x|
—Local System —Remote Spstem
l I.~Hutec~555_ SYPLCEditor~l_Lizenz-Del ivery‘j ’/f lash :  user LI
- =!  Chabi T =1 ChaDi
[E GUI . doc | 1040706 12:37 e [F hutscdemo . html | 800101 07 | =" |
HutecDemo.html | 1040706 12:18 tkDir hutecdeno. prj | 800101 0 MEDT
HuteclDemno.prj | 1041012 14:39 hutecdenc0.teg | 800101 0
HutecDemol . teq | 1040706 13:51 hutecdenol . teq | 800101 0
(%] HutecDenol .teg | 1040706 13:51 = [ hutecdeno2 .gif | 800101 O »
HutecDemo?.gif | 1040706 13:52 A= l | hutecdemc? . teq | 800101 O fiew
IHaster. jar | 1040220 13:21 Euer hutecdenc3 . teg | 800101 0 Euer
logfile. t=t | 1040706 11:59 —_— " imastersimatic. jar | =
logo.gif | 1040706 10:19 e | initco. itg | 800101 O Eros
(%] SBE_Banner.gif | 1040706 10:21 D initppo. tor | 800101 0
[ SC.git | 1031120 11:40 [elete logo.gif | &o0101 0 [elete
[ 5C1 .git | 1031120 11:42 [# =7api. jar | s00101 0
wB_sc.gif | 1010809 12:22 Retresh shb_hanner.gif | 800101 O Risfresh
veichenhsizung. gif | 1040705 gy simtest.htnl | 800101 Oy
TI | 3 —_— <I | 3 —_
" ASCH ' Binany [ Auto
Feceived 2258 bytes in 0.4 secs, [56.27 Kbps], ransfer succeeded -
228 Transfer complete -

Cloze Cancel | Logwind Help I Options About Exit I
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Aktualisierung samtlicher PDPs auf einmal

Jedes Grafikbild kann mehrere Prozessdatenpunkte (PDPs) enthalten.
Um eine effiziente Aktualisierung zu erhalten, werden standardméssig
samtliche PDPs aller Grafikbilder auf einmal beim Zielsystem (SPS)
nachgefragt. Dies vermindert den Kommunikationsaufwand und fihrt
zu einer schnelleren Initialisierung eines neuen Grafikbildes, da alle
bendtigten Werte bereits bekannt sind.

Aktualisierung der PDPs pro Grafikbild

Aktualisierungsperiode

i
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Alternativ lasst sich die Option Akt ual i si erung pro Bild
aktivieren. Diese findet sich im Dialog Pr oj ekt - >Pr o] ekt

Ei nst el | ungen. .. Damit werden nur diejenigen Prozess-
datenpunkte beim Server nachgefragt werden, die fir das aktive

Grafikbild benétigt werden. Dies kann bei einer grossen Anzahl von zu
aktualisierenden PDPs die effizientere Methode sein.

Standardmassig werden Prozessdatenpunkte periodisch beim Server
nachgefragt und aktualisiert. Im Dialog Pr oj ekt - >Pr oj ekt

Conf i gur ati ons lasst sich diese Periode einstellen.

Die SpiderControl™ Technologie erlaubt auch eine ereignisgesteuerte
Aktualisierung der PDPs. Dies ist ein zusétzliches Feature.
Kontaktieren Sie uns bei Bedarf.

Gewisse Eigenschaften der Grafiksymbole lassen sich mit einer
Bedingung verkniipfen wie zum Beispiel die Datenquellen in der
Eigenschaftsseite Darstellung oder der Farbumschlag auf der
Eigenschaftsseite Farbumschlag. Das Format dieser Bedingungen ist
immer gleich und wird hier beschrieben.

Zuerst wird im Feld Typ die Art der Variablen ausgewahlt von der die
Bedingung abhangen soll. Diese kann vom Typ PPO
(Prozessdatenpunkt) oder vom Typ CONTAI NER (MMI interne

Variable) sein. Anschliessend wird der Name der Variablen im Feld
Nane angegeben. Zuletzt muss der Wert mit dem die Variable

verglichen wird im Feld Wer t eingegeben werden und die Art des
Vergleiches. Dafiir stehen folgende Moglichkeiten zur Auswahl;

I = ungleich

< kleiner als

<= Kkleiner als oder gleich
== gleich
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Dieser Abschnitt erklart die beiden Méglichkeiten ein MMI mit
mehreren Grafikbildern zu generieren. Entweder man packt alle Bilder
in ein JAVA Applet oder man arbeitet mit HTML-Links zu den
verschiedenen Bildern.

Mehrere Grafikbilder in einem JAVA Applet

Im Normalfall greift der Benutzer via Browser auf eine einzige HTML-
Seite zu. Diese wird durch die Menubefehl Pr oj ekt - >Er zeuge
HTM.. . erzeugt und hat typischerweise den Namen

<i hr _proj ekt name>. ht m

Diese Seite referenziert nun ein JAVA-Applet, dass die
SpiderControl™ Technologie enthéalt und den Namen

| Mast er <zi el systenp. jar

besitzt. Dieses Applet referenziert nun samtliche Grafikbilder (. t eq

Dateien), die zum MMI gehdren. Dies ist der schnellste Weg, da alle
Bilder sowie das Applet beim ersten Zugriff geladen werden.

Der Ausdruck <zielsystem> ist von dem Zielsystem (SPS) abhangig.
Folgende Abbildung zeigt den HTML-Code der Startseite, die mit
Pr oj ekt - >Er zeuge HTM.. . erzeugt wurde.



<l-- HTML FILE GENERATED FROM PLC EDITOR by ININET Solutions Gmbh on Wednesday, July 14, 2004 -->

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html|;CHARSET=is0-8859-1">
<META NAME="GENERATOR" CONTENT="IniNet SpiderControl TM">
<TITLE>Tutorial</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="#FFFFFF">

<p>

<APPLET ARCHIVE="IMaster.jar" CODE="IMaster.class" ALIGN="BOTTOM" WIDTH="640" HEIGHT="480">

<PARAM NAME="AppletName" VALUE="Tutorial">

<PARAM NAME="ProjectName" VALUE="Tutorial">

<|--PARAM NAME="DrawTegsAtInit" VALUE="true"-->

<PARAM NAME="Period" VALUE="1000">

<PARAM NAME="FirstFilelndex" VALUE="0">

<PARAM NAME="LastFileIndex" VALUE="2">

<PARAM NAME="Main" VALUE="0">

<PARAM NAME="OrderPerView" VALUE="off">

<PARAM NAME="debug" VALUE="off">

<PARAM NAME="SpiderHTMLVersion" VALUE="2">

<PARAM NAME="MainTEQName" VALUE="Tutorial0">

<PARAM NAME="TEQONAME" VALUE="Tutorial0">

<PARAM NAME="TEQINAME" VALUE="Tutorial1">

<PARAM NAME="TEQ2NAME" VALUE="Tutorial2">

<PARAM NAME="InitCoTEQName" VALUE="INITCO.itq">

<PARAM NAME="InitPPOASCIIName" VALUE="INITPPO.tcr">

</APPLET>

</p>

</BODY>

</HTML>

Mehrere Grafikbilder mit HTML-Links

Es ist auch mdglich aus der Startseite <i hr _pr oj ekt nane>. ht ni

mit HTML-Links auf weitere zu verweisen. Der Nachteil ist aber, dass
dann diese Seiten erst bei Aufruf geladen werden, was zu einer Ver-
z6gerung in der Darstellung fuhren kann. Fir folgende Féalle kann dies
aber durchaus nutzlich sein:

Links zu Hilfedateien (als HTML gespeichert)

Links zu MMI's von anderen Webservern, um ein gemeinsames
MMI zu bilden

Links zu anderen Applets oder Seiten, die nicht mit dem
SpiderControl™ EDITOR erzeugt wurden.

Um mehrsprachige MMIs zu unterstiitzen, gibt es als Datenquelle den
Typ HTML- TAG als Ersatz zum Typ STRI NG den Sie im Eigensch-

aftsdialog auf der Seite Darstellung verwenden koénnen.
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Falls Sie wie in der oberen Abbildung die Datenquelle mit Typ =
STRI NG und Name = ,Eingeschaltet” konfigurieren, so erhalten Sie in

Ihrer MMI immer den Text ,Eingeschaltet”. Falls Sie aber wie unten
abgebildet die Datenquelle mit Typ = HTM.- TAGund Name =

.Eingeschaltet* konfigurieren, so erhalten Sie, wenn Sie nichts
anderes machen, auch den Text ,Eingeschaltet® in Ihrem MMI.

Sie kénnen nun aber in der HTML-Startseite

<i hr _proj ekt name>. ht m
manuell Zeilen der Form

<PARAM NAME="<Ei ngeschal tet>" VALUE="On">
einfigen. Je nach Value wird nun der Text ,On“ in Ihrem MMI

dargestellt. Mit verschiedene Versionen der Startseite fur jede
Sprache lassen sich so mehrsprachige MMIs realisieren.
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Samtliche verfiigbaren Grafiksymbole sind in der Grafiksymbol
Symbolleiste enthalten

I =
DENEEE S

Die Grafiksymbole haben unterschiedliche Eigenschaften, die tber
den Eigenschaftsdialog konfiguriert werden kénnen. Dieser lasst sich
mithilfe eines Doppelklicks auf das Symbol &éffnen. Die einzelnen
Eigenschaften sind im Kapitel ,Eigenschaften-Dialog* beschrieben.

Statische Grafiksymbole

Mit diesen Grafiksymbolen lassen sich keine Prozessdatenpunkte

B | @ | E| oder Container anzeigen. Es sind reine Zeichnungselemente, deren
Farbeigenschaften sich aber mit einem PDP oder Container
verknlpfen lassen, um einen Farbumschlag zu realisieren. Dies lasst
sich im Eigenschaftendialog auf der Seite Dar st el | ung und

Far burrschl ag definieren.

. Das Liniensymbol besitzt die gleichen Eigenschaften wie Rechteck,
Ellipse und Polygon. Zusatzlich lasst sich Uber die Eigenschaftsseite
Li ni e angeben, ob der Linienanfang oder das Ende mit einem Pfeil

gezeichnet werden soll.

Mit diesem Grafiksymbol Iasst sich ein Bild anzeigen, das als externe

2= | Datei mit dem Symbol verknuipft wird. Als Dateiformat wird GIF
unterstutzt. In der Eigenschaftsseite Dar st el | ung kénnen sogar
zwei verschiedene Bilder in Abhangigkeit einer Bedingung angezeigt
werden. Die Dateien mussen ins Zielsystem kopiert werden. Das Bild
wird auf die Groésse des Grafiksymbols skaliert und falls das Bild einen
transparenten Hintergrund hat, wird die Hintergrundfarbe des
Grafiksymbols sichtbar.



Dynamische Grafiksymbole

il

Dynamische Grafiksymbole lassen sich mit einem Prozessdatenpunkt
(PDP) oder mit einer Container-Variablen verknipfen. Dadurch lassen
sich PDPs/Container anzeigen und verandern. Wie die statischen
Grafiksymbole lasst sich auch hier die Farbdarstellung in Abhangigkeit
einers PDPs/Containers konfigurieren.

Ein Textfeld dient zur Ausgabe eines statischen Textes, eines
Prozessdatenpunktes oder einer Container-Variablen. Dies lasst sich
in der Eigenschaftsseite Dar st el | ung im Feld Typ einstellen. Die

Farbdarstellung sowie die Textausrichtung lassen sich auch mit dem
Eigenschaftsdialog konfigurieren.
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Mit einem Eingabefeld lasst sich ein Prozessdatenpunkt (PDP) oder

eine Container-Variable verandern. Dies lasst sich in der Eigen-
schaftsseite Dar st el | ung im Feld Typ einstellen. Als Name fir den

PDP/Container wird ein symbolischer Name verwendet, der mit dem
Dialog I nit PPO mit dem wahren PDP des Zielsystems verknupft

wird.

Mit einem Bedienknopf lassen sich Prozessdatenpunkte setzen,
Grafikbilder wechseln, externe Webseiten aufrufen oder Variablen
inkrementieren. All dies lasst sich mit der Eigenschaftsseite Aktionen
konfigurieren. Fur die Darstellung des Bedienknopfes lassen sich
samtliche Typen wie CONTAI NER, PPQ, FI LE, STRI NGund HTM.-

TAG verwenden.




Mit einem Fortschrittsbalken lasst sich ein Prozessdatenpunkt oder
eine Container-Variable grafisch und dynamisch darstellen. Der
Balken hat einen Wertebereich von 0..100%. Im Eigenschaftsdialog
auf der Seite Fortschrittsbalken ist anzugeben welchem Variablen-
wert 0% und welchem 100% entsprechen. Weiter lasst sich der
Balken in alle vier Richtungen konfigurieren und mit einer Skala

versehen.



